Forritun — FOR2B05

Namsaaetlun, haustonn 2024

Kennari/kennarar: Netfang/netféng:
Magnus Hlynur Haraldsson magnus.haraldsson@borgo.is
Lysing:

i 4fanganum er haldid afram par sem fra var horfid i FOR2BOS en nuna einblint & sjalfstaedari vinnubrogd
nemanda i efni sem tengist forritun og télvunotkun.

bekking, leikni, heaefni:

bekkingarmarkmid

Helstu breytum og adgerdum sem notadar eru i forritun.
e Fledi forrita.

¢ Afldsun kéda og medhondlun & mogulegum villum.

e Hvernig nyta ma forritun til ad leysa verkefni.

Leiknimarkmid

Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

Leysa einfold verkefni med forritun.

¢ Velja videigandi gagnatog og adgerdir vid forritun.
¢ Sekja og skila upplysingum til notanda.

e Aflisa k6da og medhondla mogulegar villur.

* Nota f6ll og alykta hvenaer pérf er & notkun & peim.

e Forrita robadta til ad framkvaema adgerdir.

Haefnimarkmid

Leysa verkefni & skipulegan hatt med hjalp forritunar, i samsarfi med 6drum.
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Ndmsmat:

Namseinkunn er gefin eftir frammist6du nemenda yfir 6nnina dsamt lokaverkefnis i lok annar.

Vaegi hvers lidar fyrir sig er gefinn i eftirfarandi toflu.

1. Verkefni 1 (eiginleikar dréna) 10%
2. Syning (prautabraut) 10%
3. Proéf 1, Python forritun (Drone/python prof)  10%
4. Forritunarverkefni (Drone/Pyton) 10%
5. Verklegt, flugaefingar, uppsafnad 10%
6. 3D prentun 5%
7 Prof 2 (JavaUpprifjun) 10%
8 JavaNytt(Inna) 10%
9. Lokaverkefni, vinnubrégd 5%
10. Lokaverkefni, kynning 10%
11. Lokaverkefni, afurd: 10%

Verkefni, vinna og patttaka i kennslustundum. Samstarf, athygli, metnadur, svor vid spurningum.
Syning, verkleg syning a kunnattu og leikni. Munnlegt prof.

Prof, skrifleg verkefni unnin i stofu dn gagna eda munnleg einstaklingsprof.
Lokaverefni, samstarfsverkefni par sem nemendur bua til télvuleik sem uppfyllir akvedin skilyrdi. pad sem

skiptir mali er hvernig vinnan er unnin, gadi vinnunnar, metnadur sem lagdur er i verkefnid og hversu vel
loka afurdin virkar eins og zetlast er til.

Adrar mikilvaegar upplysingar:

Nemendur purfa ad nota eigin tolvur i timum. Afanginn er simatsafangi og pvi er afar mikilvaegt ad vinna
jafnt og pétt ad verkefnum og skila a réttum tima. Innan, youtube og notkunin & Innu er mjég mikilveegur
hluti af &fanganum og nemendur purfa ad fylgjast vel med pvi efni sem sett er inn par.

Namsgogn:
Notast verdur vid namsumhverfi sem fylgir dronunum sem notadir eru.

https://learn.robolink.com/course/python-with-codrone-edu/

Notast verdur vid kennslumyndband 4 youtube fyrir Java hluta ndmseidsins
https://www.youtube.com/watch?v=xk4 1vDrzzo&t=2697s



https://learn.robolink.com/course/python-with-codrone-edu/
https://www.youtube.com/watch?v=xk4_1vDrzzo&t=2697s

)

Borgarholtsskoli

Vika | Dags. Namspaettir Namsmats-paettir
1 19.-23. agust Upphaf afanga, kynning
2 26.-30. agust Uppsetning forrita (PyCharm)
3 2.-6. sept. Fyrsta flug(1.1-1.4)
4 9.-13.sept. Flugstillingar/Eiginleikar drénanna Verkefni, eiginleikar dréna (10%)
5 16.-20.sept brautabraut Syning, prautabraut (10%)
Varda |
6 23.-27. sept. Lykkjur, Drénar (1.5-1.8) Verkefni 1
7 30.sept.- 4. okt. - -
8 7.-11. okt. Frjdlst flug Verkefni i Python (10%)
. Préf 11 Python/Dréna (10%
9 14.-18. okt Python forritun Verklegt,&;lugaeéingar, L(Jppsa)n‘naé (10%)
10 21.-23. okt. prividdarprentun (Tinkercad) Verkefni, 3D(teikna)
Hausthlé
11 29. okt.-1. név. prividdarprentun (UltimakerCura) Verkefni 3D(prenta/herma) (5%)
Verkefni & Innu (Java)
12 4.-8. nov. Upprifjun & Java (vided 1-15) Prof 2, Java upprifjun (10%)
Varda ll
13 11.-15. ndv. Meira Java (video 68 og 69) Java verkefni a Innu (Java) (10%)
14 18.-22. ndv. Lokaverkefni (Hanna leik) -
15 25.-29. név Lokaverkefni (Vinna vid leik) Skila plani fyrir tolvuleik
16 2.-6. des. Lokaverkefni -
Lokaverkefni, kynning/préf (10%)
17 9.-12. des Lokaverkefni Lokaverkefni, vinnubrogd (5%)
Lokaverkefni, afurd (10%)
18 Afanga lykur Varda Il

Namsaaetlun er sett fram med fyrirvara um naudsynlegar breytingar.




