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HGH2AO05-1 Hreyfigrafik i hdnnun

Namsdaaetlun, haustonn 2024

Kennari/kennarar: Netfang/netfong:
Kristin Maria Ingimarsdéttir kristin.ingimarsdottir@borgo.is
LYSING

| afanganum er farid yfir préun og ségu hreyfimyndagerdar hvernig han hefur préast. Nemendur profa
mismunandi adferdir i verkefnum sem byggja & peirra eigin hugmyndavinnu. L6gd er ahersla 4 ad rannsaka
umhverfid, préa hugmyndir og skipuleggja verkferli. Nemendur eru hvattir til sjalfsteedra og skapandi
vinnubragda og pjalfadir i ad rokstydja og skilgreina verk sin og annarra. Ahersla er baedi & hépavinnu og
einstaklingsvinnu. L6gé er &hersla & skapandi vinnubrégd, ad hver og einn proi sitt eigi® myndmal og hugmyndir
og nemendur hvattir til ad vera 6hreeddir vid ad gera tilraunir.

MARKMID (pekking, leikni, haefni):
Nemandi skal hafa aflad sér almennrar pekkingar, feerni og skilnings a:

Sogu og proun hreyfimyndagerdar og hvernig hreyfing i kvikun er hugsud og buin til
Samspili hljods og myndar i kvikun

Myndraenni framsetningu med mismunandi midlum og forritum

Myndlaesi i kvikun

Gildi pess ad vera abyrgur i framsetningu & eigin efni

Fagurfraedi i eigin verkum og annarra

LEIKNI
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:

e Skoda og rannsaka umhverfi sitt og nota mismunandi efnivid til ad bua til hreyfimyndir

e  Getad utskyrt og beitt grunnhugmyndum og pekkingu i kvikun

e Hanna hreyfingu og hlj6d

e Vinna a sjélfsteedan, abyrgan og skapandi hatt undir leidsdgn

e Vinna Ut fra eigin hugmyndum og koma peim a framfaeri & abyrgan og gagnrynan hatt
HAFNI

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad til ad:

e Nyta efnivid Ur umhverfi sinu & abyrgan hatt
e Nota kvikun og hlj6d a persénulegan og skapandi hatt
e Fjalla um og setja verk sin og samnemenda sinna i ségulegt samhengi
e Vinna sjélfsteett og nyta myndmal til ad midla hugmyndum sinum
e Meta og rokstydja leerdémsferlid og leggja med pvi grunn ad fléknari og fjdlbreyttari vidfangsefnum
seinna meir.
Namsmat

Leidsagnarmat, verkefnamat, jafningja- og sjalfsmat.

5% Verkefni 1. Kynning a frumkvddlum / s6gu hreyfimyndagerdar
15 % Verkefni 2. Stop Motion / Pixelation. Unnid med manneskju/r og hluti.
25 % Verkefni 3. Glaerutaekni / flippbok / helstu meginreglur i kvikun og myndraenni hugsun
15 % Verkefni 4. After Effects, grunnur. Unnid i lllustrator og After Effects
10 % Verkefni 5. Kynning a listaménnum / verkum / adferdum
30 % Verkefni 6. Lokaverkefni / Klippikvikun- Cut Out Animaition — Stop Motion / After Effect

100 % samtals

APRAR MIKILVZAEGAR UPPLYSINGAR

Kennslufyrirkomulag - kennsluadferdir:
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Verkefnamidad nam sem byggir & fjdlbreyttum kennsluadferdum, verkefnum, umraedum og framsetningu a
verkum.

Kennari: Kennari er med innlagnir og kynnir grunnatridi sem liggja & bak vid ad nyta mismunandi efnivid, og
stafreena myndvinnslu i kvikun og ad vinna ramma fyrir ramma. Synishorn af mismunandi verkum synd til ad
Utskyra mismynandi adferdi. Aherlsa 16gd & umraedur og virkni i tima. Kennari leidbeinir og adstodar nemendur i
ferlinu og ytir undir tilraunir. i lok hvers verkefnis fara baedi kennari og nemendur yfir verkefnin. Kennsluadferdir
sem hentar i pessu verkefni er i senn verkleg kennsla og 16gd er ahersla 4 sjalfsteedi og sképun. | gegn um
pjalfun og tilraunir uppgétva nemendur mismunandi sjonreen ahrif, setja fram tilgatur, sannreyna og/eda
uppg6tva nyja hluti.

Nemendur: Nemendur purfa ad skilja og tileinka sér grunnhugmyndir sem bua & bak vid i kvikun og hvernig
hreyfing er buin til. Nemendur nota stafreena midla og vinna Ut frd umhverfi sinu med mismunandi adferdum og
efnivid. Gerdar tilraunir med myndmal & timalinu og hugad ad formum, linum, forgrunni/bakgrunni, litum, aferdum
og litanotkun og heildarmyndbyggingu. Unnid med framsetning efnis’lhugmynda hvort sem er & éhlutbundinn hatt
(abstrakt) eda med sdgupraedi. Nemendur eru hvattir til ad vinna Ut fra eigin reynslu og hugmyndum og Utfeera &
personulegan hatt.

Ahersla er baedi & hdpavinnu og einstaklingsvinnu. Logd er ahersla & skapandi vinnubrégd, ad hver og einn proi
sitt eigid myndmal og hugmyndir og nemendur hvattir til ad vera 6hraeddir vid ad gera tilraunir.

Nemendur purfa ad meeta stundvislega, ekki borda i timum, ekki nota simann sinn i timum nema ef peir nytast i
vekefnum og virda vinnufrid samnemanda.

Meetingarskylda midast vid reglur skolans og lagmarkseinkunn i afanganum er 5.

NAMSGOGN

Myndbond/netid, télvur, bléd, blyantar, litir, mélning, leir og annad efni ir umhvefinu. Allir purfa ad maeta i tima med gott
pennaveski, vegna covid. Nemendur verda ad hafa sin eigin teikniahold. Tusslitir mismunandi breidir, trélitir, skeeri, lim,
reglustrikur, pennaveski, teikniblyanta, filttisspenna, 0,3 /0,5, 0,8 og vantsliti.

Azetlun um kennslu & dnninni gaeti breyst. Nemendur vinna verkefni i tima i skélanum og heimavinnu ad medaltali
2 kist & viku. Heegt ad nyta adstddu i skélanum utan kennslutima. Verkefnin verda a Innu og f& nemendur
einkunnir og endurgjof fyrir verkefni sin par. Auk lokaverkefna eru kynningar, framfarir og virkni i timum metid.
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Namsmats-
Vika | Dags. Namshpaettir peettir
Kynning & afanga og verkefnum annarinnar
Forsaga hreyfimyndagerdar. Helstu atridi i hreyfimyndagerd.
1 19.-23. 4gust | Verkefni 1. Forsaga hreyfimyndagerdar / kynning (5%)
Nemendur velja efni og lesa greinar vardandi forsdgu
hreyfimyndagerdar, bua til fyrirlestur og kynna i tima.
2 | 26-30. agust Verkefni 2. Pixelation / Stop motion (15%) Kynning g%erkef”' !
T Unnid ramma fyrir ramma med lifandi mannesku(m) og hluti.
Lengd: 60-90 sek. med titlum og hlj6di.
3 2.-6. sept. Pixelation / stop motion / vinnsla
4 9.-13. sept. Pixelation / stop motion / fragangur skil Skil _YSE‘;':emi 2
Verkefni 3. Gleerutaekni / Flippbok (25%)
5 16.-20. sept. Verkefni 2 — Unnid, teiknad ramma fyrir ramma. Varda |
Lengd: 30-60 sek. med titlum og hlj6di.
6 23.-27. sept. Gleerutaekni / flippbdk / vinnsla
7 30. sept.- 4. okt. | Glaerutaekni / flippbok / vinnsla
8 7-11. okt. Gleerutaekni / flippbdk / fragangur og skil Skl - Verkefni 2
20%
Verkefni 4. Ai / After Effect. (15%)
Kynning & teekni / grunnur i Ai / AE. Akveda og skipuleggja
verkefnid. Lengd 15-30 sek. med titlum og hlj6oi.
9 14.-18. okt. Verkefni 5. Kynning & listamanni eda adferd (10%)
Nemendur akveda efni fyrir kynningu a listaménnum / verkum /
aoferoum i hreyfimyndagerd. Heimavinna: undirbda kynningu,
kynning i tima.
10 | 21.-23. okt Verkefni 4 — frh. Unnid i Ai og AE Vinnuvika
Skil — Verkefni 4
11 28. okt.- Verkefni 4 — fragangur 20 %
1. nbv. Hausthlé
24.- 25. okt.
Verkefni 6. Lokaverkefni (30%)
12 | 4.-8.nov. Klippiteekni — Cut out animation Varda ll
Sjalfsteett verkefni. Lengd: 30 sek-3 min. Skipulag, Layout /
storyboard, hljéd, titlar og kredit. M& vinna med blandadri teekni.
13 11.-15.n6v. Lokaverkefni. Vinnsla
14 | 18.-22.nov. Lokaverkefni. Vinnsla
15 25.-29. nov. Lokaverkefni. Vinnsla
16 | 2.-6.des. Vinnsla / fragangur / titlar og hljédsetning fyrir lokakynningu
Lokaverkefni /Skil /
kynning / syning
17 9.-13. Des. 30%
Kennslu lykur
. . Fragangur
18 16.-17. des. Einkunnaskil 17. des varda lll

Timaaaetlun er sett fram med fyrirvara um naudsynlegar breytingar.




Timadeetlun verkefna og skiladagsetningar

Lokaverkefni / blondud teekni

VERKEFNI VAEGI INNLAGNIR OG SKIL

1 Verkefni 1. 5% Skil kynning i tima:
Forsaga hreyfimyndagerdar / kynning

2 Verkefni 2. 15% Skil og yfirferd i tima:
Pixelation / Stop motion

3 Verkefni 3. 25% Skil og yfirferd i tima:
Gleeruteekni / Flippbdk

4 Verkefni 4. 15% Skil og yfirferd i tima:
Ai / After Effect.

5 Verkefni 5. 10% Skil kynning i tima:
Kynning & listamanni og/eda adferd

6
Verkefni 6. 30% Skil kynning i tima:

100%




