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LYSING

| afanganum er farid yfir ségu og préun hreyfimyndagerdar og grunntaekni i gerd hreyfimynda kennd.
Nemendur préfa mismunandi adferdir i verkefnum sem byggja & peirra eigin hugmyndavinnu. L6gd er dhersla
a ad rannsaka umhverfid, préa hugmyndir og skipuleggja verkferla.

Nemendur eru hvattir til sjélfsteedra og skapandi vinnubragda og pjélfadir i ad rokstydja og skilgreina verk sin
og annarra.

Ahersla er beaedi & hopavinnu og einstaklingsvinnu. Légd er ahersla & skapandi vinnubrégd, ad hver og einn
prdi sitt eigid myndmal og hugmyndir og nemendur hvattir til ad vera 6hraeddir vid ad gera tilraunir.

MARKMID
Nemandi skal hafa aflad sér almennrar pekkingar, faerni og skilnings &:
*  S0gu og proéun hreyfimyndagerdar
*  Hvernig hreyfing i kvikun er hugsud og buin til
»  Samspili hlj6ds og myndar i hreyfimyndagerd
*  Myndraenni framsetningu med mismunandi midlum og forritum
*  Myndleesi i kvikun
*  Gildi pess ad vera abyrgur i framsetningu a eigin efni
»  Fagurfreedi i eigin verkum og annarra

LEIKNI
Nemandi skal hafa 6dlast leikni i ad:
»  Skoda og rannsaka umhverfi sitt og nota mismunandi efnivid til ad baa til hreyfimyndir
*  Getad utskyrt og beitt grunnhugmyndum og pekkingu i kvikun
*  Hanna hreyfingu og hlj6d
* Vinna & sjalfsteedan, abyrgan og skapandi hatt undir leidsogn
*  Vinna Ut frd eigin hugmyndum og koma peim & framfaeri & &byrgan og gagnrynan hatt

HAEFNI
Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad til ad:
*  Nyta efnivid ar umhverfi sinu & dbyrgan hatt
*  Nota kvikun og hlj6d & persénulegan og skapandi hatt
*  Fjalla um og setja verk sin og samnemenda sinna i ségulegt samhengi
*  Vinna sjélfsteett og nyta myndmal til ad midla hugmyndum sinum

Meta og rokstydja laerdomsferlid og leggja med pvi grunn ad floknari og fjdlbreyttari vidfangsefnum seinna
meir.




NAMSMAT
Leidsagnarmat, verkefnamat

* 7,5% Verkefni 1. Kynning a frumkvédlum / ségu hreyfimyndagerdar

« 20 % Verkefni 2. Hreyfimynd med manneskju og / eda hlutakvikun. Pixelation / Stop Motin
*  20% Verkefni 3. Gleeruteekni / flippbdk / unnid med iPad / After Effects

*  7,5% Verkefni 4. Kynning & listamdnnum / verkum / adferdum

« 35% Verkefni 5. Klippikvikun - Cut Out Animation / Storyboard og greinargerd

* 10 % Kennaraeinkunn: Virkni, frammistada i timum og framfarir

100 % samtals

NAMSGOGN

Myndbdnd/netid, tolvur, spjaldtdlvur, bl6d, blyantar, litir, malning, leir og annad efni Ur umhvefinu. Nemendur
purfa ad hafa sin eigin teiknidhdld. Tusslitir mismunandi breidir, trélitir, skeeri, lim, reglustrikur, pennaveski,
teikniblyanta, filttsspenna, 0,3 /0,5, 0,8

APRAR MIKILVAGAR UPPLYSINGAR

Nemendur purfa ad maeta stundvislega, ekki borda i timum, ekki nota simann sinn i timum nema ef peir nytast
i vekefnum og virda vinnufrid samnemanda.
Meetingarskylda midast vid meetingareglur skdlans og lagmarkseinkunn i &fanganum er 5.

Aeetlun um kennslu & énninni geeti breyst. Nemendur meeta i tima i sklanum og vinna einnig verkefni utan tima i
stundatdflu, heima eda geta nytt adstédu i skdlanum. Verkefnin verda & Innu og f& nemendur einkunnir og
endurgjof fyrir verkefni sin par. Auk pess sem kynningar, framfarir og virkni i timum metid.




Vika Dags. Namspeettir Namsmats-paettir
1. Forsaga hreyfimyndagerdar / kynning
Nemendur velja efni i samradi vid kennara:
1 19.-23. Aquist . Lesa efni vardandi forsogu hreyfimyndagerdar (greinar inn & INNU) 7,5%
wé9.a9 og rannsaka nanar sjalfsteett (baekur/netid). Gleerukynning
. Utbua fyrirlestur og og gleerur og kynna i tima, tveir saman i hop.
Verkefnaskil 1: Kynning a verkefni
2. Stop motion / Pixelation
Hreyfimynd meé lifandi mannseskju, (Pixelation / Stop motion).
2 26.-30. agust . . o . )
Unnid ramma fyrir ramma med lifandi manneskjur og hluti.
Adferd kynnt, skipad i hopa / hugmynda- og skipulagsvinna.
3 2.-6. sept. Hreyfimynd med lifandi mannseskjum / hlutum.
4 9.-13.sept. Verkefnaskil 2: Lokafragangur og skil & verkefni 2. 20%
Skil og syning
3. Gleeruteekni / helstu prinsipp i kvikun
5 16.-20.sept Hreyfimyndir i anda frumkvédlanna, helstu prinsipp i hreyfimyndagerd kynnt Voérduvika |
(flippbdk / gleerutaekni)
6 23.-27. sept. | Gleeruteekni/ Flippbok / iPads/ After Effects
7 ggt.sept.- 4. | Gleeruteekni / Flippbok / iPads / After Effects
Tokur & stafreenan midil, vinnsla og hlj6dsetning. 20%
8 7.-11. okt. Verkefnaskil 3: Lokafragangur og skil a verkefni 3. Skil og kynning
4. Kynning & listamanni eda adferd
Nemendur dkveda efni fyrir kynningu & listamoénnum / verkum / adferdum i
9 14.-18. okt hreyfimyndagerd i samradi vid kennara. 7,5% .
oo : : . I : S Skil og kynning
Heimavinna: Undirbta kynningu fyrir tima.
Verkefnaskil 4: Kynningar / fyrirlestrar i tima.
5. Lokaverkefni. Klippikvikun / cut out animation / stop motion
10 21.-23. okt. Undirbdningur og hugm’yndavinna. Uhfjirbuningur fyrir verkefni: Hausthlé
. Hugmynd / still / adferd / hljéd
StoryBoard / Layout / sbgupradur eda abstrakt / personur / form / bakgrunnar,
still, efnividur.
11| 29 okt-L. Skil a ,,StoryBoardi* og greinargeréum Skil/StoryBoard
nov. Vinnsla og undirbaningur og vinnuéaetlun
12 4.-8. nOVv. Vinnsla og undirbaningur fyrir tékur Voroduvika Il
13 11.-15. ndv. Vinnsla og tokur
14 18.-22. nbv. Vinnsla, tokur, samsetning og hlj6o
15 25.-29. név Samsetning og fragangur & verkefni
16 2.-6. des Verkefnaskil Verkefni 5: Kynning / syning og Yyfirferd 3%
e ' - Y g/syning ogy Skil og syning
17 | 9.-12. des Einkunnaskil Sidasti

kennsludagur

Timadaeetlun er sett fram med fyrirvara um naudsynlegar breytingar.




