LEI3COS - Leiklist — kenningar (Verksteedi)

Kennari/kennarar: Netfang/netféng:
Gudmundur Elias Knudsen gudmundur.knudsen@borgo.is

Namsgogn:
AEfingarfot og stilabok

Adrar mikilveegar upplysingar:
Vinnum ad Utskriftar syningu loka ars. HGL tekid upp & naesta stig.

Lysing:

Namskeidslysing samkveemt namskra. Nemendur fa grunnpekkingu i I6gmalum dansins,
hreyfingar

og likamlegrar tjaningar sem nytast fyrir listsképun leikarans. Ahersla er 16gd & einlaegni og
triverdugleika i skapandi vinnu par sem imyndunaraflid er virkjad. Nemendum er kynnt hid
daglega

latbragd mannsins og hvernig likamstjaning er notud i kvikmyndum og 68rum midlum. Unnid er
at fra

eigin personu | spunavinnu par sem ahersla er 16gd a pekkingu a eigin likama og hreyfigetu.
Nemendur vinna undir stjorn kennara ad lokaverkemi sem verdur syning f leikhusi.
Kennsluadferdir:

Verkleg kennsla - nemendur vinna ad verkefnum i timum

Fyrirlestrar - 6formlegir fyrirlestrar par sem spurningum er svarad jainédum

Leitarnam - nemendur leita upplysinga og deila nidurstddum med féldgum sinum

Umraedur - nemendur reeda um adferdir og heimildadflun sina

pekking, leikni, haefni:

Nemandi & ad hafa 6dlast pekkingu & peim grunnpattum sem einkenna likamlega tjaningu,
skilning a peim aga sem einkennir arangur i starfi leikara,

Grunn skilning a likamsstédu og samvinnu.

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad sér til ad:
+ sameina leik,0g hreyfinga a svidi og gera pad af 6ryggi

* vinna Ut fra settum hreyfingum

+ O0last dypri skilning & eigin likama og getu

+ Geta buid til senur i gegnum spuna

taka patt i svidsetningu og studla ad gddri samvinnu og samskiptum

Namsmat: {Sundurlidad, timasetningar i toflu & baksidu}

Kennari metur nemendur Ut fra virkni | timum, med umraedum, skapandi vinnu og geedum |
samvinnu

Syning 40%

Sjalfsmat 10%

vinna f timum 20%

kennaramat 10%

Dansprof 20%


mailto:gudmundur.knudsen@borgo.is

3-7. januar Hoépefli / Hopefli

2 10-14.

januar Hopefli / Hopefli

317.-21.

januar Spuna zfingar / spuna afingar

4 24-28.

januar Hugmynda vinna / Gagnasofnun

531. jan-

4. februar Peridda spuni / Karakter skbpun

6 7-11.

februar Senu vinna fyrir loka syningu / Senuvinna Skéhlifadagar
7 14-17.

februar Senu vinna / Senu vinna Varda |

Vorannarhlé

8 21-25.

febraar Karakter kynning / Karakter kynning

9

28.

februar-

4. mars

Periéda karakter spuni fyrir lokasyningu / Senu spuni fyrir loka
syningu

10 7-11. mars Senu vinna / senu vinna Valdagur

11 14-18.

mars Senu vinna / Senu vinna

12 21-25.

mars Walz og Polka aefingar / Walz og Polka afingar Varda I
13 28. mars-

1. april Samantekt a efni sem er komid / Renna 6llu sem er komid
14 4-8. april Paskaleyfi

15 11-19 april Paskaleyfi

16 20-22.

april Upprifjun / Upprifjun

Namsmatsdagur

sumardagurinn

fyrsti

17 25-29.

april Klara pad sem parf ad klara / klara pad sem parf ad klara
18 2-6. mai Vinna & setti / Vinna & setti

19 9-13. mai Syningar / Syningar

20 16-20. mai

Sidasti

kennsludagur/

Varda llI



