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Námsgögn: 
Enginn bókakostnaður er við áfangann, námsgögn verða á INNU svæði áfanga.   Nemendur kaupa 
leikhúskort í upphafi annar. 

 

Aðrar mikilvægar upplýsingar: 
Leiklistarnemendur fara þrisvar á önn á leiksýningu og eru þær ferðir hluti af námi nemenda.  Unnin 
eru verkefni í tengslum við þær. 

 

  

Lýsing: 
Í áfanganum kynnast nemendur leiklistarsögu frá frumdögum hennar fram á 21. öld. Helstu 
straumhvörf í leiklistarsögunni sett í samhengi við mannkynssögu. Íslensk leiklistarsaga er 
rannsökuð sérstaklega. Áhrifamestu leikhúslistamenn 20. aldar og staða leiklistar í samtíma 
rannsökuð. Áhersla er lögð á sjálfstæð vinnubrögð og skapandi úrvinnslu verkefna. 

Þekking, leikni, hæfni: 
Að nemandi kunni skil á helstu timabilum leiklistarsögunnar tengslum við straumar og stefnur í 
mannkynssögu. Að nemendur þekki til íslenskrar leiklistarsögu. Að nemandi þjálfist í 
rannsóknarvinnu og í því að koma hugsunum sínum á framfæri. Að nemandi geti sett leiktexta í 
sögulegt samhengi og læri um aðferðir til að sviðsetja á áhrifaríkan hátt. 

Námsmat: 
• Rituð ígrundunarverkefni eru 4 og gilda hvert 5% = 20% af heildareinkunn  
• Leikhúsferðir – skýrslur – 10% 
• Hópverkefni 1: Kahoot! – 5 %  
• Hópverkefni 2a – Hlaðvarp – handrit 5 % 
• Hópverkefni 2b – Hlaðvarp -  upptaka 10% 
• Kynning á íslensku leikhúslistafólki– 10 %  
• Heimildaritgerð 1000 orð – 10%  
• Lokaverkefni 15%  
• Ástundun og þátttaka í áfanga: 15% 
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Vika Dags. Námsþættir Námsmats-
þættir 

1 5. jan. Kynning á áfanga - upphafið  

2 8. - 12. jan. Indland – Kína – Japan Grikkir  

3 15. - 19. jan. 
Grikkir Leiklestur úr Lýsiströtu  e. Aristofanes og Antógónu e. Sófókles 
Ígrundunarverkefni 1 – 5% 
Hópverkefni 1 - Kahoot hópur 1 – 5% 

 

4 22. – 26. 
Jan. 

Grikkir – Rómverjar  
Leiklestur á atriði frá tímabili  

5 29. jan. – 2. 
Feb.  

Miðaldir – kirkjan og leiklist  
Ígrundurnarverkefni 2 – 5%  

6 5. – 9. Feb. Endurreisinin og leikhúsið – Commedia dell´Arte Skóhlífadagar 
Undirb./úrv. 

7 12. – 16. 
Feb.  

Endurreisinin og leikhúsið – Spænska gullöldin  
Leiklestur á atriði frá tímabili 
Hópverkefni 1 – Kahoothópur 2 – 5% 

Vörðuvika I 

8 19. – 23. 
Feb. 

Leikhús á tímum Elísabetar 1. 
Verk Shakepseare  

Vorhlé mánudag 
og þriðjudag. 

9 26. feb. – 1. 
Mars. 

Comedie Francaise – Moliére  
18. öldin – áhrifavaldar  
Leiklestur á atriði frá tímabili  
Ígrundunarverkefni 3 – 5% 

 

10 4. – 8. Mars 19.öldin  - Bíómynd – Amadeus 
Hópverkefni 1 – Kahoot hópur 3 – 5%  

11 11. – 15. 
Mars. 

Íslensk leiklistarsaga – 19. öldin 
Heimsókn í Leikminjasafn 
Kynning á íslensku leikhúslistafólki – 10% 

 

12 18. – 22. 
Mars  

Íslensk leiklistarsaga – 19. öldin  
Leikhúsarölt í 101 RVK  
Ígrundunarverkefni 4 – 5% 

Undirb./úrv.  
Vörðuvika II. 

13 25. mars – 1. 
Apr. PÁSKALEYFI  

14 2. – 5. Apr.  19. öldin áhrifavaldar 
Hópverkefni 1 – Kahoot hópur 4 – 5%  

15 8. – 12. Apr.   19. öldin áhrifavaldar 
Hlaðvarpsverkefni – handrit – 5%  

16 15. – 19. 
Apr.  20. öldin  

17 22. – 26. 
Apr. 

20. öldin  
Hópverkefni 1 – Kahoot hópur 5- 5% 
Skil á Hlaðvarpsverkefni – 10% 

Sumardagurinn 
fyrsti 
 

18 29. apr. – 3. 
Maí 

Nútíminn 
Vinna við lokaverkefni  Dagur verkalýðsins 

19 6. – 10. Maí Kynningar á lokaverkefnum – 15% 
Skil á heimildarritgerð – 10% Uppstigning.dagur 

20 13.-17. maí Kynningar á lokaverkefnum 
Óhefðbundin dagskrá 

Síðasti 
kennsludagur 

Tímaáætlun er sett fram með fyrirvara um nauðsynlegar breytingar. 

         


