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VEG2A05-1 Verksteedi i grafiskri hGnnun

Namsaeetlun, haustonn 2024

Kennari/kennarar: Netfang/netfong:
Kristin Maria Ingimarsdottir kristin.ingimarsdottir@borgo.is
LYSING

I afanganum er ahersla 16gd & ad byggja upp haefni og grunnfeerni i teikningu, hreyfimyndagerd og ad vinna med
letur & skapandi hatt. [ gegn um teikningu og skissuvinnu eru tengslin milli hugsunar og handar virkjud og notud
sem verkfeeri til ad rannska, upplifa og tdlka. Lagdur er grunnur ad taeknilegri feerni og grunnpekkingu i helstu
forritum sem notud eru i gerd hreyfimynda. Farid er yfir préun og ségu hreyfimyndagerdar og nemendur préfa
mismunandi adferdir. L6gd er ahersla a ad rannsaka umhverfid, préa hugmyndir og skipuleggja eigin verkferla.

MARKMID (pekking, leikni, heefni):
PEKKING
Nemandi skal hafa 6dlast pekkingu og skilning &:
e AQ nota teikningu sem verkfeeri til ad bua til hreyfimyndir
e  Mikilveegi skissu og hugmyndavinnu
e  Medferd leturs i kvikun og samspil myndar og texta i teikningu og hreyfimyndum
e  Myndraenni framsetningu i hreyfimyndagerd med mismunandi adferdum og forritum

e  Sdgu og myndlaesi i kvikun
e Gildi pess ad vera abyrgur i framsetningu a eigin efni

LEIKNI
Nemandi skal hafa 68last leikni i ad:

e Skoda og rannsaka umhverfi sitt og nota teikningu og mismunandi efnivid til ad bda til hreyfimyndir
e Utskyra hugmydir og beitt grunnhugmyndum og pekkingu i hreyfimyndagerd
e Vinna med mynd og texta i teikningu og hreyfimyndum
e Vinna a sjélfsteedan, abyrgan og skapandi hatt og getad nytt mismunandi teekni i gerd hreyfimynda
e Setja eigin verk i sdgulegt samhengi
e Vinna ut fra eigin hugmyndum og koma peim & framfaeri & abyrgan og gagnrynan hatt

HAEFNI

Nemandi skal geta hagnytt pa almennu pekkingu og leikni sem hann hefur aflad til ad:

Nyta efnivid og hugmyndir ar umhverfi sinu & abyrgan hatt i gerd hreyfimynda
Nyta hreyfimyndagerd & personulegan og skapandi hétt

Notad mynd og texta til ad koma skilabodum a framfeeri

Vinna sjalfsteett og nyta myndmal til ad midla hugmyndum sinum

Fjalla um og setja verk sin og samnemenda sinna i ségulegt samhengi

Meta og rokstydja eigin leerdomsferlio og verk

Namsmat
Leidsagnarmat, verkefnamat, jafningja- og sjalfsmat.

20% Verkefni 1. Skissubdk, aefingar og hugmyndavinna

5% Verkefni 2. Kynning & frumkvddlum og sdgu hreyfimyndagerdar
10% Verkefni 3. Teikning / Hlutateikning / karakterhénnun og hreyfing
10% Verkefni 4. Teikning / Fjarvidd og umhverfi / bakgrunnar fyrir hreyfimyndir
20% Verkefni 5. Gleeruteekni / helstu meginreglur i kvikun, myndreen hugsun og storyboard
20% Verkefni 6. Letur & hreyfingu, Klippitaekni (cut out animation). (sampaett v/ GRH2A05)
15% Verkefni 7. Jélakvedja / kvikun, frjials Utfeersla

100 % samtals
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APRAR MIKILVZAEGAR UPPLYSINGAR
Kennslufyrirkomulag — kennsluadferdir:

Verkefnamidad nam sem byggir & fjdlbreyttum kennsluadferdum, verkefnum, umraedum og framsetningu a
verkum.

Kennari: Kennari er med innlagnir og kynnir grunnatridi sem liggja & bak vid ad nyta teikningu og mismunandi
efnivid i kvikun og ad vinna ramma fyrir ramma. Einnig er unnid med letur og texta & timalinu. Aherlsa 16gd &
umreedur og virkni i timum. Kennari leidbeinir og adstodar nemendur i ferlinu og ytir undir tilraunir. T lok hvers
verkefnis fara baedi kennari og nemendur yfir verkefnin. Kennsluadferdir sem henta eru i senn verkleg kennsla
og 16gd er ahersla & sjalfstaedi og skdpun. | gegn um pjélfun og tilraunir uppgdtva nemendur mismunandi
sjonreen ahrif, setja fram tilgatur, sannreyna og/eda uppgdtva nyja hluti.

Nemendur: Nemendur pjalfast i teikningu og skissuvinnu og yfirfeera i kvikun. Nemendur fa skilning og tileinka
sér grunnhugmyndir sem bla a bak vié i kvikun. Unnid er Gt frd& umhverfi med mismunandi adferdum og efnividi.
Gerdar eru tilraunir med myndmal & timalinu og hugad ad formum, linum, forgrunni/bakgrunni, aferéum,
litanotkun og heildarmyndbyggingu. Unnid er med framsetning efnis/hugmynda hvort sem er a 6hlutbundinn hatt
(abstrakt) eda med sdgupraedi. Nemendur eru hvattir til préa eigin hugmyndir og Utfeera & persénulegan hatt.

Ahersla er & einstaklings- og hdpavinnu og 16g8 er &hersla & skapandi vinnubrégd. Nemendur eru hvattir til ad
gera tilraunir med aherslu a baedi vinnuferlid sem og lokaverk.

Nemendur purfa ad meeta stundvislega, ekki borda i timum, ekki nota simann sinn i timum nema ef peir nytast i
vekefnum og mikilveegt er ad virda vinnufrid samnemanda.

Meetingarskylda midast vid reglur skoélans og lagmarkseinkunn i afanganum er 5.

NAMSGOGN

GO0 A4 hardspjalda skissubdk. Allir purfa ad hafa gott pennaveski: Teikniblyanta, filttisspenna, mismunandi
breida 0,3 / 0,5/ 0,8/1, tréliti, gott ad eiga god skeeri, vantsliti og/eda tusspenna.

Azetlun um kennslu & dnninni gaeti breyst. Nemendur vinna verkefni i tima i skélanum og heimavinnu ad medaltali
2 kist & viku. Heegt ad nyta adstodu i skdlanum utan kennslutima. Verkefnin verda & Innu og fa nemendur
einkunnir og endurgjof fyrir verkefni sin par. Auk lokaverkefna eru kynningar, framfarir og virkni i timum metid.
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Namsmats-
Vika | Dags. Namspeettir paettir
1. Verkefni — Skissub6k (20%) i vinnslu alla énnina
1 19.-23. agUst Skissubdk verkefni 1.
2. Verkefni — Hlutateikning / karakterhnénnun (10%)
Hlutateikning / karakterhénnun
2 26.-30. agust Ljiésmynda og skila & INNU Skil / 10%
Skissubdk verkefni 2.
3 | 2-6.sept 3. Verkefni — Fjarvidd / umhverfi / bakgrunnar (10%)
Hlutateikning / fjarvidd, umhverfi bakgrunnar
4 9.-13. sept. Ljésmynda og skila & INNU Skil / 10%
Skissubdk verkefni 3.
4. Verkefni — Forsaga hreyfimyndagerdar / kynning (5%)
Nemendur velja efni og lesa greinar vardandi forségu Varda |
5 16.-20. sept. hreyfimyndagerdar, bda til fyrirlestur og kynna i tima 20. September Skil / 5%

Skissubok verkefni 4.

Skissub skil 1-4

6 23.-27. sept.

5. Verkefni — Glaerutaekni / Flippbok (20%)
Glaeruteekni — hugmynda- og skissuvinna
Skissubok verkefni 5.

Z%Eﬁ pt- Glaerutaekni — kvikun unnid & lijosabordi
7.-11. okt. Glaerutaekni — kvikun og upptokur

9 14.-18. okt.

Gleeruteekni — samsetning, hlj6dsetning og fragangur

10 21.-23. okt.

Skil / 20%
Hausthlé
24.- 25. okt.

11

1. n6v.

28. okt.-

6. Verkefni — Leturtegundir / letur & hreyfingu. (20%)
Stop moation / klippitaekni (cut out animation)
Sampeetting vid verkefni i GRA2A05 / Hugmyndavinna
Skissubdk verkefni 6.

Skissub skil 5-6

12 4.-8. nov. Klippitaekni — undirbuningur og hénnun Vardalll
13 11.-15.ndv. Klippiteekni — tokur
14 18.-22. 6V Klippiteekni — Samsetning hlj6d og fragangur Skil / 20%
7. J6lakvedja (15%)
15 | 25.-29.n6v. Jélakvedja — kvikun, frjals utfeersla
Skissuboék verkefni 7.
16 2.- 6. des. Jolakvedja — verksteedi
Skil / 15%
Skissub skil 7
17 9.-13. Des. Skil / 20%
Kennslu lykur
18 | 16.-17.des. Einkunnaskil 17. des. Varda lll

Timadeetlun er sett fram med fyrirvara um naudsynlegar breytingar.




